NOTERINGAR FRAN BRIDGE-KURS HOSTEN 2011

Lektion1 2011-10-04

Budgivning

Forsok att hitta 8 korts hogfarg och bjud och spela den pa lamplig niva.
Oppna ALLTID med 1NToch balanserad hand och 15-17 hp.

Med 5-korts eller langre hogfarg bjuder svarshanden ALLTID 6éverféringsbud(ostord budgivning)
2 ruter =, 5-korts hjarter och 2hjarter= 5-korts spader

Har svarshanden ingen 5-korts hogfarg och 0-(8) podng passar man.

Med 9 hp och uppat samt 4-korts hogfarg fragar man med 2kl om 6ppningshanden har nagon 4-kort
hogfarg.

Svar: 2ru=ingen 4-korts hf, 2hj=4-korts hjarter, 2sp=4-korts spader, 2NT=4 kort vardera i bada
hégfargerna. P4 2NT-svaret kan partnern géra éverféring med 3ru / 3hj. Oppningshanden kan dven
ha 5 kort i fargen.

Ovriga 6ppningsbud: 12-19 hp dppna med en i farg. Alltid ldngsta fargen forst. Med en eller flera 4-
kortsfarger enligt ramsan hj, sp, basta lagfarg..

Med 2 st 5-kortsfarger — 6ppna med den hogsta.

Om 6ppnaren har 6ppnat med hogfarg och svarshanden lan stétta fargen gor han det pa lamplig
nivd beroende pa podngstyrka dock minst (6) podng.

Annars bjuder svarshanden ny farg pa 1-laget med 6 podng och uppat langsta fargen forst, med 2
5-korts farger hogsta forst och med 2 eller flera 4-korts farger lagsta fargen férst. Om han inte kan
bjuda ny farg pa 1-laget skall han bjuda 1 NT med 6-(11) poang.

For att svara med egen farg pa 2-laget maste man ha minst 11 podng och bjuder svarshanden 2
hjarter pa 6ppningsbudet maste han ha minst 11 poadng och minst 5-kots hjarter. Detta innebar att
svarshanden ibland maste bjuda 2 klover med 3-korts kléver och minst 12 podng om han t. ex .har
fordelningen 3 spader 4 hjarter 3 ruter och 3 kléver.

20-21 hp och balanserad hand — éppna med 2NT. Overféringsbud och hégfargsfraga galler dven har.

22+ - 6ppna med 2kl. Svarshanden svarar alltid med 2ru. Oppningshanden visar sin hand och bjuder
han ett fargbud har han minst 5 kort i den fargen och &r krav TILL UTGANG.

Bridgens viktigaste bud ar 6ppningshandens andra bud
Oppningshandens andra bud
Efter ”1-6ver-1” eller "2-6ver-1”"

»  Trumfstod Hoj partnerns farg. Hopp visar ca 18 hsp
> Tva farger Bud i ny farg visar minst 5-4. Hopp visar 5-5 och minst 18 hsp
» Egen langfarg Bjud om 6-kortsfarg. Hopp visar bra farg och ca 18 hsp

» Jamn hand Bjud NT. Hopp visar 18-19 hp.



Efter 1 NT som visar 6-(11).

> Tva farger Bud i ny farg visar minst 5-4. Hopp visar 5-5 och minst 18 hp
» Egen langfarg Bjud om 6-kortsfarg. Hopp visar bra farg och ca 18 hsp
» Jamn hand Passa med 12-14 hp. 2NT visar 18-19 hp (aven 5-4-2-2).

3 st 10-or kan raknas upp med 1 hp.

Aven om svarshanden har 0 hp och 5 spader och 4 hjarter kan den bjuda 2 kléver p& partnens INT —
Oppning. Pa svaret 2 ruter fran NT-6ppnaren bjuder svarshanden 2 spader och da maste NT-
Oppnaren passa.

1hj-p-p —om jag har 8 hp maste jag bjuda, for min partner kan ha dnda upp till 16 poang men kan
inte bjuda. Han kan namligen inte upplysningsdubbla om han inte har minst 3 kort i de objudna

fargerna ELLER 17 plus.

Inkliv i 4:e hand med INT = 11 - 14-15 hp + % hall i 6ppningsfargen
Inkliv i 2:a hand med INT = 15— 18 hp + 1 % hall i 6ppningsfargen

Lektion2 2011-10-11

Alerteringar 6ver 3NT = FORBJUDET
Svaga 2-inkliv behoéver inte alerteras om det bara betyder den fargen.
Om ett bud kan betyda 2 farger skall det alerteras .

Uttryck:

"Var snill och férklara budgivningen” —”Ar alla bud &kta”

Inte fraga om specifikt bud. Detta pga att det kan vara en fingervisning till medspelaren om t ex
utspel.

INT — 2 kl — 2NT --- darefter overforing !

LAGT i 2:a hand !!!

Utspel mot_trumfspel - DRA EJ FOR ESS !!!

Ej hogt utspel i medspelarens farg — om ej sekvens.
1-3-5(10/12) Spela ut 3:e kortet om intressant farg och 5:e om ej intressant. Galler dven fargspel.

Marmic-hdnder = 4441 kam behandlas som NT-hander vid t.ex. féljande budgivning 2 kl pass 2 ru
pass 2NT eftersom 6ppnaren maste ha en 5-korts farg for att bjuda farg-bud.

Ej dra ut sista hoga trumfen hos motspelaren. Kostar 2 trumf.
Stjdla pa KORTA handen. Pa langa 6kar ej antalet stick utan man bara trumfmattar sig sjalv.

Om 2 laga kort i sidofarg pa korta trumfhanden och 3 laga kort i samma sidofarg pa langa
trumfhanden = Ge bort 2 spel och stjal det 3:e, sa missar man bara 2 spel och inte 3.

Efter 1 hj pass 1 sp pass 2 kl/2ru maste svarshanden férséka bjuda om inte valdigt svag.



6 — 4 = Bjud ej om 6-kortsfirgen utan bjud 4-kortsfirgen. Aven vid |gfarg. Visar pa detta satt minst
9 kort i 2 farger istallet for 6 kort i 1 farg for sin partner.

Reverse :
16p+. Om partnern svarar pa 2-niva (11p+) sanks krav till 14 p+.
Om ej 16p — bjud NT eller bjud om 6ppningsfargen om du kan.

Svarshanden bestammer vart vi skall.
Ny farg pa 3-tricksniva = krav till utgang.(oftast)
Sekvens — utspel uppifran och svar nerifran

V: Exxx N:K10xx O: D Kn x
V spelar hacka mot damen. Har da chans pa 3 stick. Ej Dam mot Ess — ger oftast bara 2 stick.

KROPPSSPRAK FAR EJ FOREKOMMA.
Trakarl rér ej sina kortinnan han blir tillsagd av spelféraren AVEN OM DET LIGGER SINGEL |
UTSPELAD FARG.

Om motstandarna bjudit tre farger och darefter hamnar i ett NT.kontrakt, kan det var bra att spela
ut trakarlens andra bjudna farg om man inte tror att objuden farg ar battre.

Lektion3 2011-10-18.

D som svar efter motstandarnas inkliv pa partnens 6ppningsbud visar 6+ pa 1-tricks-nivan om man
inte kan bjuda egen farg eller 1 NT. Pa 2 eller 3-tricks nivan bér man ha minst 8+.

Egen farg som svar efter motstandarnas inkliv pa 2-tricks niva betyder cirka 5 till 9-10 podng och
minst 5-korts farg. KALLAS OKRAV OCH SKALL ALERTERAS.

Det ir ej reverse efter D enligt ovan Tex V éppnar med 1 ru, N 1 sp, O Dubbelt (6+ p), Syd ,Pass V 2
hj (ej reverse).

Efter budgivn. T.ex. V 6ppnar med 1 ru. N 1sp O Dubbelt (6+) S 2sp. Hir méste naturligtvis ha minst
15-16 poang for att bjuda 3 hj.

1 sp — 2 hj = alltid 5-kort vid svar med hjarter efter 6ppning med spader. Om hand 333+4hj — sag 2 ki
(skall alerteras eftersom det kan vara 3 kl).

Fragebud

2NT — 3 ki (4- eller 5-korts hogfargsfraga)

Svar:

3hj/ 3sp =5 kort i respektive farg

3rt =1 eller 2 st 4-korts hogfarger.

Svar pa 3rt = 3sp om jag har 4 hjarter och 3 hj och jag har 4 spader = svar med motsatt farg. For att
inte ga forbi 3NT.

3NT = Ingen 4korts hogfarg

Overféring
2NT — 3sp (5sp + 4hj = omojliga handen) innebér dverforing till antingen spader eller hjarter.
2NT - 3ru — 3hj— 3 sp = svarshanden har 5hj + 4 sp.



INT = 2 kl = 2ru/2hj/2sp/2NT = 3 kl = UPPREPAD HOGFARGSFRAGA som fraga refter 1 kort mer i
hogfarg an lovat.

Ex efter INT—2kl—2 hj—3 kI :

3 ru =Inget extra

3 hj=5hj+2sp(1extraihjarter)

3sp=4hj+3sp(1extraispader)

3NT =5 hj+ 3 sp (1 extra i vardera hjarter och spader)

Lavinthal-markering = Markering om vilken farg som 6nskas i fortsatt spel.

Ex1

V:E, Kn, 10, , 4 i hjarter

N: Dxx

0: Kxx

V spelar E och far detta spel. Om O hégmarkerar spelar V darefter Kn och far detta spel. Nu vet V
att K sitter hos O . V spelar d3 10 (hégt) om han vill ha spel tillbaka med den hégre firgen av de tva
resterande fargerna (trumfen rdknas bort) och 4 (Iagt) om han vill ha den lagre fargen.

Ex 2

S:Spelféraren  V: Ess (utspel) N:Singelifargen

O svarar med 13gt kort = Vill ha nista spel i den lagre av de tva 6vriga fargerna (trumfen riknas bort)
O svarar med hégt kort = Vill ha nésta spel i den hdgre av de tva dvriga firgerna

O neutralt = Ingen speciell dnskan

Kontrollbud

Att ha kontroll i fargbud innebar att man har Ess / Kung / Singelton eller renons i fargen.
Ex. 1sp — 2sp — 4kl (har kontroll i kléver) — 4ru (har kontroll i ruter)

Intressant ndar man soker slam.

4:e FARG.= KRAV (SKALL ALERTERAS)

Om man bjudit 3 farger sa kan man anvanda den objudna fargen som ett KRAVBUD(ofta krav till
minst utgang) och det betyder INTE att man har den fargen och SKALL ALERTERAS.Den som svarar pa
4:e farg budet kan bjuda NT om man har hall i den fargen.

BUD | MOTSTANDARNAS FARG= KRAV(SKALL ALERTERAS)
Om partnern har hall i fargen kan han bjuda NT.

Utspel i motstandarnas forsta farg = singel i fargen.

Lektion4 2011-10-25

Kontrollbud

Oftast i trumfspel och vid intresse av slam.

1hj— 2 hj—3sp/4kl/4ru = omotiverat hopp

Berattar att man har kontroll i fargen. Darefter fortsatter beskriva kontroller, men gar ej garna forbi
4 hj. Visa kontroller nerifran fargmassigt.

Kontroll = Ess, Kung, Singelton, Renons



4:e farg
1hj—1 sp — 2kl — 2ru (motstandarna passar hela tiden)
2ru skall alerteras och ar ett kravbud Svar med NT betyder ” jag har hall i ruter”.

Om du kan rakna manga spel pa din hand, men inte har poangstyrka nog, kan du dnda bjuda 2 ki :
2kl — 2ru — 3sp (omotiverat hopp och passbart) = har EXAKT 9 spel pa min hand med sp som trumf
2kl = 2ru — 4 hj (omotiverat hopp och passbart) = har EXAKT 10 spel pa min hand med hj som trumf
Svarshanden kan lagga till sina spel och se vart man skall.

Overféring till 13gfarg

INT — 2sp - 3kl (l4ngst i klover).Budet 3 ruter fran lagfargsfragaren MASTE passa ner.

INT — 2sp — 2NT (langst i ruter eller lika 1dnga) . Budet 3 klover 6ver eller 3 ruter fran lagfargsfragaren
maste passas ner.

INT — 2sp — 3kl — 5kl = slutbud

INT — 2sp — 3kl - 4kl (=pa véag till slam) — NT-6ppnaren visar kontroller

Om NT-0ppnaren har visat att han har ruterfargen galler samma princip.

1NT-3kl/3ru visar minst 6-korts farg och innehaller mimnst 2 av 3 topphonnorer(E,K eller D)
Om NT-6ppnaren har anpassning i bjuden farg kan han bjuda 3 NT annars pass.

LAFARGSFRAGAN 4 kl6ver. Kan anvindas vid 1-NT svarshanden bjuder forst 2 kléver =hogfargsfraga
efter svar fron NT-0ppnaren fortsatter han med upprepad hogfargsfraga 3 klover och efter svar
bjuder han lagfargsfragan 4 klover varvid NT-6ppnaren bjuder enl.nedan.

INT — 2kl =Svar — 3kl — Svar — 4kl (lagfargsfraga)
Svar: 4ru (har langre kléver an ruter)
4hj (har langre ruter an klover)
4sp (lika langa 3+3 eller 4-4)
ANT (slamvarning — tror ej pa slam) — Passas troligen av eller bud i lagfarg

1sp — 4kl/4ru/4hj = 4-kortsstdd i spader men renons i fargen
1hj — 3sp/4kl/4ru =4-kortsstdd i hjarter med renons i fargen

Fargbud som kan betyda mindre an 4 kort skall alerteras, ex 1 hj — 1sp — 2kl (3korts for att visa 5 hj).
1hj—1sp — INT (kan i vissa fall vara singel Marmic-hand 4441 med singel spader)

2kl-2ru-2NT(kan aven har vara Marmic-hand )

Stopp-lapp = anvands nar man avger ett hopp-bud Né&sta person maste vanta lite innan bud avges.
1sp — D (inkliv) — RD (=10p)

Tank pa poang:

V:1sp — N:D — O:RD — S:2kl (Min. podng 12 — 12 — 10 — Vad finns kvar for syd !11)

N bor inte avge nagot andra bud om han inte vill sparra motstandarna i den bjudna fargen eller
bjuder egen farg = 17+

Lidngdmarkering :  Jdmnt antal kort = 13gt / hégt Ojamnt antal kort = hogt / lagt

Lektion5 2011-11-01

I motstandsspel — spela ej ut singeltrumf, eftersom partnern mycket val kan ha Dxx eller liknande.



Om man har EKxx och spelat ut E, pa bordet dyker Dxx upp, fortsatt da inte med K om inte partnern
hégmarkerat.

Olika markeringar : Lavinthal, hogt/lagt, langd

N spelar ut kl 7 (i motstandarnas farg = singel), sp ar trumf

O har Dxxx , EDx, x, EDKnxx (de fyra firgerna i turordning)

S har xx, xxx, Exxx, Kxxx

V ointressant

Syd far pa kloverkung och vander i klover for stold och tar da ett lagt kort om han vill ha ru fran N
och hogt om han vill ha hj fran N = Lavinthal-markering.

3NT spelas

N har xxx, xx, EKDxxx, xx (de fyra fargerna i turordning)

S har EDx, EDx, xx, E109xx

Har spelar N ut sitt minsta ru och ger bort ett spel fér att sikert ha 5 spel pa sin hand. O kan ju ha
4 ru inkl kn.

Om man har tva farger gemensamt och man riskerar att bli trumfmatt — lat motstandarna stjala pa
den andra gemensamma fargen och pa sa satt sjalv bli trumfmatt.

N har Ess i en farg

O har Dxx i samma férg

Shar 10 8 6 2 i samma farg.

N spelar ut sitt Ess och S svarar da hogt med 8 eller annu tydligare med 10, om lampligt, for att
avstyra vidare spel i den fargen.

Om du har enbart Ess och Kung i en farg — spela Kung forst och ESS sedan sa vet partnern att du bara
har dessa tva kort i den fargen.

Utspel 10/12(kallas ocksa 1,3,5)
Ex. Om det spelas ut en 7:a sd finns det 12-7 = 5 st hogre kort pa de 6vriga handerna

Bud i motstandarnas farg ar krav Betyder inte att jag har hall i motstandarnas farg. Har partnern
daremot hall kan han bjuda NT.

Straffar:

Gron mot rod Tal 3 dubblade straffar = 500 Utgang for motstandarna = minst 600
Samma zon Tal 2 " straffar =300 el500 ” ” ” = minst400 eller 600
RAd mot grén Tal1 " straff =200 7" " = minst 400

Ovanstaende géller naturligt vis om motstandarna har bjudit och gor utgang.

Har de bjudit och gor lillslam i hogfarg eller NT

T&l man 6 straffar i ozon mot Zon = 1400 mot minst 1430 (AR SLAMMEN | |3gfarg t&l man 5 straffar =
1100 eftersom lillslammen ger hogst 1390.)

Tal man 3 straffar i zon mot ozon = 800 mot minst 980

Tal man 4 straffar i ozon mot ozon = 800 mot minst 980

Tal man 5 straffari zon mot zon = 1400 mot minst 1430

Har de bjudit storslam tal man 6 straffas i ozon mot ozon och
7 straffar i Zon mot Zon
8 straffar i ozon mot Zon



Lektion 6 2011-11-15

Limit respektive negativ eller positiv invit.
1sp —3sp (10-11,5 p ojamn hand) Har bjuder 6ppnaren utgang om han tror pa det annars passar han.
OBS NY FARG = kontrollvisning.

1sp — 2sp (6-10,5p jamn hand) Har passar 6ppnaren med minimal hand annars bjuder han en positiv
eller en negativ invit beroende pa dverenskommelse

Positiv invit: Bjud annan 4-kortsfarg med ojamn hand eller 2NT med jamn hand.

Negativ invit: Bjud den farg dar man har singelton / renons. (SKALL ALERTERAS)

Man maste vélja att spela med positiv eller negativ invit — gar ej att kombinera.

Inviten kan accepteras om SH tror pa utgang.

Budgivningen 1 hj pass 2 hj pass 3 hj ar alltsa samre kort och &r ett strategiskt bud for att hindra
motstandarna att komma in i budgivningen.

Budgivn. 1 hj,1sp,2hj,2sp. Bjuder éppnaren D ar det en invit till utgdng . Bjuder 6ppnareni stallet 3 hj
sa ar det ett konkurrens-bud och talar om foér partnern att han vill vara med o

och slass om kontraktet.

Stenbergs 2 NT
1 hogfarg— 2NT (alerteras) betyder KRAV TILL UTGANG | HOGFARGEN MED MINST 4-KORTS HJARTER

Alternativ pa OH:s ndsta bud som nedan (glém inte alertera) :
3 kl —inga tillagg, minimihand

3 ru — har tillagg, ingen singelton eller renons

3 hj - har tillagg, singel i ki

3 sp — har tillagg, singel i ru

3 NT — har tillagg, singel i andra hogfargen

4 kl — har tillagg, renons i ki

4 ru — har tillagg, renonsiru

4 hj (den farg som skall spelas) — renons i spader

Om det ar sp som skall spelas betyder 4hj renons i hjarter.

Vid svaret 3kl kan SH fraga med 3ru om OH har n&gon singel/renons. D3 vill SH underséka om det
4nda finns slammajligheter baserat pa egen styrka. OH svarar som ovan. Om OH inte har ndgon
singel eller renons bjuder man 4 i den hogfarg som skall spelas.

1hj—4hjeller 1sp—4sp
Har &r 4hj / 4sp ett slutbud och inte lika starkt som 2NT hade varit.

Renons-Splinter

1 hj—4kl/4ru/3sp

Omotiverat hopp betyder MINST 4-KORTS stdd i hjarter och renons i den bjudna fargen. Skall minst
till utgang i hjarter.

1hj pass 2sp/3kl/3ru (omotiverat hopp = hogst 6p men minst 6 spader respektive 7 kl/ru.
1ru D 2hj2sp/3kl (omotiverat hopp = hogst 6p men minst 6 hjarter/spader resp. 7 kléver

N 1hj— O 1sp—S4 hj Syds 4 hj sparrar vidare bud frdn motstdndarna. S ser ingen slammaéjlighet.
S kan ha Exxxx eller Kxxxx i hjarter och valdigt fa poang. Observera zonerna sa inte straff blir for dyr!



Spel

N har D9xx och S har EK10x Var finns Kn
Da spelar S Ess forst mot liten. Nasta gang spelar S liten mot Dam.
Storst chans att fa sd manga spel som mojligt i fargen-

N har EKKnxx och S har xxx  Var finns D
S spelar forst liten mot Ess. Nasta gang spelar S liten mot Kn.
Storst chans att fa sa manga spel som mojligt i fargen.

N har Exx och S har DKnxx  Var finns K
N spelar Ess forst mot hacka. Sedan liten mot DKnx.

N har Exx och S har Dxx
N spelar forst liten mot D och kan pa sa satt ev fa tva spel.

N har Exx och S har Kn10x
Spela om mojligt ej fargen sjalv.

N spelar ut en D (har alltsa sekvens) S har Exx
Har tar S med sitt Ess och spelar liten tillbaka mot Kn10...

N har ED10x (saknar KKn) S har xxx
Har spelar S liten mot 10:an om inte hogre kort kommer ifran V.

N har EKn9x S har xxx
Har spelar S liten mot 9:an om inget hogre kort kommer ifran V.

N har EDxxx S har xxx
Har spelar S liten mot Ess forst och nasta gang spelar S liten mot D.
Vid forsta spelet mot Ess far man forsoka hitta var K sitter.

Lektion 7 2011-11-22

NT-6ppningar

En NT-hand innehaller INTE renons, singel eller 2 st dubbelton. Allt annat ar en sanghand. Detta
medfor att en sanghand aldrig kan innehallLa en 6-kortsfarg eller 5+4 i farg.

Undantag kan vara férdelningen 4441, men endast som andra bud med singel i svarshandens farg.
Man dppnar alltsd NORMALT inte budgivningen med 4441 férdelning. OM MAN KOMMOT OVERENS
MED PARTNERN ATT EN SADAN FORDELNING AR OK MASTE DET DEKLAREREA OCH ALERTERAS.

Sang-konventet dven kallas NT-stegen.

Poing OH:s bud Anvinds éverféring ?
12-14 1ifarg, NT utan hopp efter egen farg fran svarshanden. Nej och ingen ho.fraga
15-17 INT Ja och hogfargsfraga
18-19 1ifarg, NT med hopp efter egen farg fran svarshanden  Nej och ingen ho.fraga
20-21 2NT Ja och ho,fra. OBS svaren
22-24 2kl, (SH 2ru),2NT Ja och ho,fr OBS svaren

25-27 2k 1, (SH 2ru), 3NT Ja



28-30 2KI, (SH 2ru), 4NT HARFINNS INGEN OVERFORING ELLER HOGFARGSFRAGA UTAN
SVARSHANDEN PASSAR BJUDER UTGANG BJUDER SLAM DIREKT .

ATT man bjuder NT ENL OVAN innebar inte att man har hall i alla farger !

FORSVAR mot NT-6ppning
D.O.N.T (Disturb opponent’s no trumph)
1) Inkliv med D efter 1NT = 6-kortsfarg (ej spader — bjud da 2sp)
Partnern bjuder NASTAN alltid 2kl (3ven med O kort i firgen) fér att fa reda p3 vilken |&ngfarg
det giller OM HAN INTE HAR EGEN LANGFARG PA MINST 6 KORT.

2) Inkliv med 2kl/2ru/2hj = 2 st 5-kortsfarger dar bjuden farg ar den lagsta.(SKALL ALLTID
ALERTERAS.

Partnern passar om man har 3 kort i fargen eller bjuder fargen over inklivsfargen (dven med 0
kort i fargen) for att fa reda pa vilken den andra 5-kortsfargen ar. Detta svar skall alerteras, eftersom
det inte ar dkta (kan ju ha 0 kort i fargen). Om svarshanden inte accepterar inklivsfargen eller har
minst 2 kort i fargen eller fargerna 6ver kan han bjuda en egen 6.kortsfarg.

Zonen betyder mycket nar det géller vilken styrka man behover ha, men man kan ga in med relativt
svaga hander pa detta satt. Var dock forsiktig i andra hand om du &r i Zonen och motstandarna inte.

Ex.  1INT-2kl—pass?

XX Far ej bjuda ruter

XXX om andra 5-kortsfargen
XXXXX skulle vara spader.

XXX Blir da en samre sits.

Regel: Far ej ha farre kort i objudna fargerna.

Om din partner och svarshanden till NT 6ppnaren har passat kan du bjuda D.O.N.T fjarde hand med
betydligt svagare hand, man kan till och med bjuda pa 5-4 eller till och med 4-4 ibland spec. i ozon
mot zon.

Om partnern till NT-Oppnaren har bjudit sa forsvinner D.O.N.T.

Huvudregel : Du skall alltid i méjligaste man beskriva din hand !

RKC (0314) (5 Ess : 4 ess + trumfkung)
ANT = Essfraga gallande sist bjudna eller 6verenskommen farg.
Svar: 5kl =0eller3 essav5
Sru=1leller4essav’
5hj =2 essav5
5sp =2 essav 5+ trumfdam
Om man far svaret 5 kl och inte vet om partnern har 0 eller 3 ess, sa bjuder man 5 i trumffargen. Om
partnern har 3 ess gar han/hon vidare.

Man kan ocksa fraga efter trumfdamen.
Ex. Spaderkontrakt. Har fatt svar 5kl eller 5ru. Man bjuder da 5ru eller 5hj (nasta farg) = Har du
trumfdamen ? Svaret blir 5 sp = Nej, 6sp = Ja.
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Om vi inte gemensamt har alla ess — GA EJ VIDARE MED FRAGA 5NT !
5NT ar en storslamsinvit.

Svar med kungarna i "ratt” farg nerifran.

6kl = kléverkungen

6ru= ruterkungen

6hj= hjarterkung

Ex. med spaderkontrakt: 5NT — 6kl — 6ru (= har du ruterkungen) — 6sp (=nej) / 7sp (=ja)

Responsiv dubbling

1hj— D — 2hj - ? (med 8+p MASTE MAN BJUDA)

Partnens dubbling i andra hand kan kan vara stark (17+p).Annars ar det 12-16p och minst3 kort i alla
objudna farger.

Om ”dubblarens” partner ej har 5 kort i ndgon objuden farg och darfor inte vet om de har 8 kort i en
gemensam farg, sa blir svaret D. Alltsa 1hj— D - 2hj—D.

1hj— D —pass—1eller 2 i farg (dven vid 4-kortfarger om man inte har 8+).
Om forsta D bjuder annan farg nasta gang, sa ar det en stark D =(17+p).

1hj— D —2hj— D - pass—3hj Att bjuda motstandarnas farg innebar att man ar stark nog till utgang
med partnerns minst 8p och man begar ett nytt bud ifran sin partner som da kan bjuda t.ex 4 spader
med 4-korts eller bjuda NT om han har hall i hjarter.



