NOTERINGAR FRAN BRIDGE-KURS HOSTEN 2011

Lektion1 2011-10-04

Budgivning

Forsok att hitta 8 korts hogfarg och bjud och spela den pa lamplig niva.

Oppna med 1NT med balanserad hand och 15-17 hp.

Svarshanden passar med 0-8 hp om man inte har 5-korts hogfarg. Da bjuder man 6verforingsbud.
2ru = 5-korts hj, 2hj = 5-korts sp

Overféringsbud bjuds alltid med minst 5-korts hégfarg (i ostérd budgivning).

Med 9 hp och uppat samt 4-korts hogfarg fragar man med 2kl om éppningshanden har nagon 4-kort
hogfarg.

Svar: 2ru=ingen 4-korts hf, 2hj=4-korts hjarter, 2sp=4-korts spader, 2NT=4 kort vardera i bada
hogfargerna. P3 2NT-svaret kan parnern gora dverforing med 3ru / 3hj. Oppningshanden kan dven
ha 5 kort i fargen.

Ovriga 6ppningsbud: 12-19 hp dppna med en i farg. Alltid lingsta fargen forst. Med en eller flera 4-
kortsfarger enligt ramsan hj, sp, basta lagfarg.

Svarshanden skall svara med lagsta 4-kortsfargen om man ej har stéd i bjuden farg, eller med egen
5+-kortsfarg.

For att kunna svara med egen farg pa 2-tricksniva skall man ha 11 hp.
Med 2 st 5-kortsfarger — 6ppna med den hogsta.

20-21 hp och balanserad hand — &ppna med 2NT. Overféringsbud och hdgfargsfraga giller dven har.
22+ - 6ppna med 2kl. Svarshanden svarar alltid med 2ru.

Bridgens viktigaste bud ar 6ppningshandens andra bud.

Oppningshandens andra bud
Efter ”1-6ver-1” eller "2-6ver-1”"

» Trumfstod Hoj partnerns farg. Hopp visar ca 18 hsp
» Tva farger Bud i ny farg visar minst 5-4. Hopp visar 5-5 och minst 18 hsp
» Egen langfarg Bjud om 6-kortsfarg. Hopp visar bra farg och ca 18 hsp
» Jamn hand Bjud NT. Hopp visar 18-19 hp.
Efter NT (6-10hp)
» Tva farger Bud i ny farg visar minst 5-4. Hopp visar 5-5 och minst 18 hp
> Egen langfarg Bjud om 6-kortsfarg. Hopp visar bra farg och ca 18 hsp
» Jamn hand Passa med 12-14 hp. 2NT visar 18-19 hp (dven 5-4-2-2).

3 st 10-or kan raknas upp med 1 hp.

1hj-p-p-p —om jag har 8 hp maste jag bjuda, for min partner kan ha upp till 16p utan att kunna
bjuda vidare.

Inkliv i 4:e hand med INT = 11 - 14-15 hp + % hall i 6ppningsfargen
Inkliv i 2:a hand med INT = 15— 18 hp + 1 % hall i 6ppningsfargen



Lektion2 2011-10-11

Alerteringar 6ver 3NT = FORBJUDET
Svaga 2-inkliv alerteras ej.

Om ett bud betyder 2 farger (varav en dkta) skall det alerteras (Kallberg).

Uttryck:

"Var snill och férklara budgivningen” —”Ar alla bud dkta”

Inte fraga om specifikt bud. Detta pga att det kan vara en fingervisning till medspelaren om t ex
utspel.

INT — 2 kl — 2NT --- darefter éverféring !

LAGT i 2:a hand !!!

| trumfspel - DRA EJ FOR ESS 11

Ej hogt utspel i medspelarens farg — om ej sekvens (annars 1-3-5).

1-3-5 (10/12) Spela ut 3:e kortet om intressant farg och 5:e om ej intressant. Galler dven fargspel.
Marmic-hdander = 4441 (behandlas som NT enl Morgan). 2 kl—2 ru—2 NT...

Ej dra ut sista hoga trumfen hos motspelaren. Kostar 2 trumf.

Stjdla pa KORTA handen. Pa langa 6kar ej stick utan bara trumfmattar sig sjalv.

Om 2 laga kort pa korta trumfhanden och 3 laga pa langa trumfhanden = Ge bort 2 spel och stjal det
3:e, s missar man bara 2 spel och inte 3.

Efter 1 hj— 1 sp — 2 kl maste svarshanden forsoka bjuda om inte véldigt svag.

6 — 4 = Bjud ej om 6-kortsfargen utan bjud 4-kortsfargen. Aven vid |gféarg. Visar pa detta satt 9 kort
istallet for 6 kort for sin partner.

Reverse :
16p+. Om partnern svarar pa 2-niva (11p+) sanks krav till 14 p+.
Om ej 16p — bjud NT.

Svarshanden bestammer vart vi skall.
Ny farg pa 3-tricksniva = krav pa utgang.

Sekvens — utspel uppifran och svar nerifran.

V: Exxx N:K10xx O: D Kn x

Spela V lilla hack mot damen. Har da chans pa 2 stick. Ej Dam mot Ess — ger 1 stick och sedan ar
fargen godspelad for motstandarna.

KROPPSSPRAK FAR EJ FOREKOMMA.
Trakarl ror ej kort innan tillsagd.
Om motstandarna bjudit alla farger — trdkarlens andra farg kan vara ett bra utspel.



Lektion3 2011-10-18

Dubbling som svar efter inkliv vid 8+ p.

Ej reverse efter denna dubbling. Tex V éppnar med 1 ru, N 1 sp, O Dubbelt (8+ p), Syd 2 sp, V 3 hj (ej
reverse).

Svar efter inkliv pa 2-niva betyder <8 p och langre farg (minst 5 kort) - Okrav.

1 sp —2 hj = alltid 5-kort vid svar med hjarter efter 6ppning med spader. Om hand 333+4hj—sadg 2 kI
(skall alerteras eftersom det kan vara 3 kl).
Alerteringslapp skall ligga kvar pa bordet.

Fragebud

2NT — 3 ki (4- eller 5-korts hogfargsfraga)

Svar:

3hj/3sp =5 kort i respektive farg

3rt = 1 eller 2 st 4-korts hogfarger.

Svar pa 3rt = 3sp om jag har 4 hjarter och 3 hj och jag har 4 spader = svar med motsatt farg. For att
inte ga forbi 3NT.

3NT = Ingen 4korts hogfarg

Overféring
2NT — 3sp (5sp + 4hj = omojliga handen) innebar dverforing till antingen spader eller hjarter.

2NT - 3ru — 3hj— 3 sp = svarshanden har 5hj + 4 sp.

INT =2 kl— 2ru/2hj/2sp/2NT — 3 kl = Beratta mer om hogfarg.
Ex efter INT—2kl—2 hj—3 kl :

3 ru = Inget nytt — normalt 4-2 i hogfargerna

3 hj=5hj+2sp (1 merihjarter)
3sp=4hj+3sp(1merispader)

3NT =5 hj+ 3 sp (1 merivardera hjarter och spader)

Kontrollbud

Att ha kontroll i fargbud innebar att man har Ess / Kung / Singelton i fargen.
Ex. 1sp — 2sp — 4kl (har kontroll i kléver) — 4ru (har kontroll i ruter)
Intressant nar slamstyrka anas.

4:e farg pa 3-niva = Fraga har du hall i fargen (Intresserad av 3NT). Om ja svaras med 3NT.
Om fragan géller motstandarnas bjudna farg har fragaren oftast ett hall sjalv. Du bjuder da

motstandarnas farg som fraga och detta skall alerteras.

Utspel i motstandarnas forsta farg = singel i fargen.



Lektion4 2011-10-25

Kontrollbud

Oftast i trumfspel och vid intresse av slam.

1hj— 2 hj—3sp/4kl/4ru = omotiverat hopp

Berattar att man har kontroll i fargen. Darefter fortsatter beskriva kontroller, men gar ej garna forbi
4 hj. Visa kontroller nerifran fargmassigt. Pa sa vis upptacker man om det saknas nagon kontroll.
Kontroll = Ess, Kung, Singelton, Renons

4:e farg

1hj—1 sp — 2kl — 2ru (motstandarna passar hela tiden)

2ru skall alerteras och betyder “har du ruter-hall” och ar ett krav pa utgang. Svar med NT betyder
"ja, jag har hall”.

Om du kan rdakna manga spel pa din hand, men inte har poangstyrka nog, kan du dnda bjuda 2 ki :
2kl — 2ru — 3sp (omotiverat hopp och passbart) = har 9 spel pa min hand med sp som trumf

2kl — 2ru — 4 hj (omotiverat hopp och passbart) = har 10 spel pa min hand med hj som trumf
Svarshanden kan lagga till sina spel och se vart man skall.

Overforing till 1agfarg

INT - 2sp - 3kl (langst i klover)

INT — 2sp — 2NT (langst i ruter eller lika langa)
Svar 3kl /3ru maste passas av !

INT — 3kl/3ru (min 6-kortsfarg — kan vara langre - inkl 2 av 3 topphonorer, dvs Ess, Kung eller Dam —
soker utgang i NT)

INT — 2sp — 3kl = 5kl = slutbud

INT — 2sp — 4kl (=pa vag till slam) — 4ru (=kontrollbud)

INT — 2kl — 2sp — 3kl — 3hj (visar 3hjarter) — 4kl (lagfargsfraga)
Svar: 4ru (har langre kléver an ruter)
4hj (har langre ruter an klover)
4sp (lika langa 3+3)
ANT (slamvarning — tror ej pa slam) — Passas troligen av eller bud i lagfarg

1sp — 3kl/3ru/3hj = singel i fargen, stdd i spader och poang till utgang
1sp — 4kl/4ru/4hj = som ovan men renons i fargen

1hj—2sp/3kl/3ru = singel som ovan
1hj—3sp/4kl/4ru = renons som ovan

Fargbud som kan betyda mindre an 4 kort skall alerteras.
1hj—1sp — INT (ndr Marmie-hand och 1 kort i spader).
Stopp-lapp = Hopp. Nasta person maste vanta lite innan bud avges.

1sp — D (inkliv) — RD (=10p)

Tank pa poang:

V:1sp — N:D — O:RD - S:2kl (Min. podng 12 — 12 — 10 — Vad finns kvar for syd !11)
N bor inte avge nagot andra bud.

Liangdmarkering :  Jamnt antal kort = 13gt / hogt Ojamnt antal kort = hogt / lagt



Lektion5 2011-11-01

I motstandsspel — spela ej ut singeltrumf, eftersom partnern mycket val kan ha Dxx eller liknande.
Vid trumfutspel alltid Iagsta (ej 1-3-5).
Om jag har EKxx och Dxx ligger pa bordet — spela ej K, fér da blir damen stor.

Olika markeringar : Lavinthal, hogt/lagt, langd

Spelteknik:

3NT spelas

N har xxx, xx, EKDxxx, xx (de fyra fargerna i turordning)

S har EDx, EDx, xx, E109xx

Har spelar N ut sitt minsta ru och ger bort ett spel fér att sikert ha 5 spel pa sin hand. O kan ju ha
4 ru inkl kn.

Om man har tva farger gemensamt och man riskerar att bli trumfmatt — lat motstandarna stjala pa
den andra gemensamma fargen och pa sa sétt sjalv bli trumfmatt.

N har Ess i en farg

O har Dxx i samma firg

Shar 10 8 6 2 i samma farg.

N spelar ut sitt Ess och S svarar da hogt med 8 for att avstyra vidare spel eftersom V kan ha singel.

Om du har enbart Ess och Kung i en farg — spela Kung forst, sa vet partnern att du bara har dessa tva
kort.

Utspel 10/12
Ex. Om det spelas ut en 7:a sa finns det 12-7 = 5 st hogre kort pa de 6vriga handerna

Straffar:

Grén mot rod Tal 3 dubblade straffar
Samma zon Tal 2 "

RAd mot grén Tal 1 "

Kallas darfor 1-2-3 —regeln.



Lektion6 2011-11-15

Limit

1sp —3sp (10-12p)

1sp —2sp (6-9p)

OH:s nasta bud med starkare hand = positiv / negativ invit.

Positiv invit: Bjud annan 4-kortsfarg med ojamn hand och 2NT med jamn hand.
Negativ invit: Bjud den farg dar man har singelton / renons.

Man maste vélja att spela med positiv eller negativ invit — gar ej att kombinera.
Inviten kan accepteras om SH tror pa utgang.

Stenberg
1 hj— 2NT (alerteras) — alternativ pd OH:s nista bud som nedan (glém inte alertera) :

3 kl —inga tillagg, minimihand

3 ru — har tillagg, ingen singelton eller renons

3 hj - har tillagg, singel i ki

3 sp — har tillagg, singel i ru

3 NT — har tillagg, singel i andra hogfargen

4 kl — har tillagg, renons i ki

4 ru — har tillagg, renonsiru

4 hj (den farg som skall spelas) — renons i spader

Om det ar sp som skall spelas betyder 4hj renons i hjarter.

Vid svaret 3kl kan SH fraga med 3ru om OH har n&gon singel/renons. D3 vill SH underséka om det
dnda finns slammajligheter baserat pa egen styrka. OH svarar som ovan. Om OH inte har ndgon
singel eller renons bjuder man 4 i den hégfarg som skall spelas.

1hj—4hjeller 1sp—4sp
Har ar 4hj / 4sp ett slutbud och inte lika starkt som 2NT hade varit.

Renons-Splinter

1 hj—4kl/4ru/3sp

Omotiverat hopp betyder stod i hjarter och renons i den bjudna fargen. Skall minst till utgang i
hjarter.

Negativt Invitbud

Ex. 1hj — 2hj (6-10p) — 3kl (invitbud som betyder singel i kléver) — 3hj (6-8p) / 4hj (9-10p)
Inviten skall vara “stark” = tilltagen, vilket gor att partnern inte far “plussa pa”.

3kl (singel i kl) / 3ru (singel i ruter) / 2sp (singel i sp) / 2NT (invit utan singel)

Partnern avbdjer invit med 3hj och ar positiv med 4hj.

V 1hj— N pass — O 2hj—S pass — V 3 hj

Det sista budet fran V ar strategiskt for att hindra motstandarna. Har ej sa mycket i p eller tillagg.
V 1hj—N 2sp—0 2hj—S 2sp — D / 3hj

Har betyder D invit till 4 hj / 3hj ar ett konkurrens-bud

1hj—2sp (omotiverat hopp = hogst 6p men lang spader)
V 1ru— N D - S 2hj (omotiverat hopp = hégst 6p men lang hjarter)

N 1hj— O 1sp—S4sp Syds 4sp sparrar vidare bud frdn motstdndarna. S ser ingen slamméjlighet.
S kan ha Exxxx eller Kxxxx i hjarter och valdigt fa poang. Observera zonerna sa inte straff blir for dyr!



Spel

N har D9xx och S har EK10x Var finns Kn
Da spelar S Ess forst mot liten. Nasta gang spelar S for att forsoka “fanga upp” Kn.
Storst chans att fa sd manga spel som mojligt i fargen.

N har EKKnxx och S har xxx  Var finns D
S spelar forst liten mot Ess. Nasta gang spelar S liten mot Kn.
Storst chans att fa sd manga spel som mojligt i fargen. (D kan ju sitta singel efter 1?)

N har Exx och S har DKnxx  Var finns K
N spelar Ess forst mot hacka. Sedan liten mot DKnx.

N har Exx och S har Dxx
N spelar forst liten mot D och kan pa sa satt ev fa tva spel. Dvs om N har rad med det — annars tag
Ess forst.

N har Exx och S har Kn10x
Spela om mojligt ej fargen sjalv.

N spelar ut en D (har alltsa sekvens) S har Exx
Har tar S med sitt Ess och spelar liten tillbaka mot Kn10...

N har ED10x (saknar KKn) S har xxx
Har spelar S liten mot 10:an om inte hogre kort kommer ifran V.

N har EKn9x S har xxx
Har spelar S liten mot 9:an om inget hogre kort kommer ifran V.

N har EDxxx S har xxx
Har spelar S liten mot Ess forst och nasta gang spelar S liten mot D.
Vem har K ? Gissa ratt !



Lektion 7 2011-11-22

NT-6ppningar

En NT-hand innehaller INTE renons, singel eller 2 st dubbelton. Allt annat ar en sanghand. Detta
medfor att en sanghand aldrig kan innehalla en 6-kortsfarg eller 5+4 i farg.

Undantag kan vara férdelningen 4441, men endast som andra bud med singel i svarshandens farg.

Sang-stegen

Poing OH:s bud Anvinds éverféring ?
12-14 1ifarg, NT utan hopp Nej

15-17 INT Ja

18-19 1lifarg, NT med hopp Nej

20-21 2NT Ja

22-24 2kl, (SH 2ru),2NT Ja

25-27 2kl, (SH 2ru), 3NT Ja

28-30 2kl, (SH 2ru), 4NT Ja

Att man bjuder NT som ovan innebar inte att man har hall i alla farger !

Motstand mot NT-Gppning
D.O.N.T (Disturb opponent’s no trump)
1) D efter INT = 6-kortsfarg (ej spader — bjud da 2sp)
Partnern bjuder alltid 2kl (3ven med 0 kort i fargen) for att fa reda pa vilken langfarg det galler.

2) Inkliv med 2kl/2ru/2hj = 2 st 5-kortsfarger dar bjuden farg &r den lagsta.
Partnern passar om man riskerar att forvandla ett ok bud till ett sdmre. Vill man spela
partnerns andra farg, sa bjuder man tangentfargen (dvs narmast hogre farg) = “passa om detta
ar din andra farg — om inte sa har jag stéd om du bjuder den”.

Bada svaren ovan skall alerteras.

Om man sjalv har en langfarg (6 kort) kan man alternativt bjuda den.

Zonen betyder mycket nar det galler vilken styrka man behover ha, men man kan ga in med relativt
svaga hander pa detta satt.

Ex. 1INT-2kl—pass-?

XX Far ej bjuda ruter

XXX om andra 5-kortsfargen
XXXXX skulle vara spader.

XXX Blir da en samre sits.

Regel: Far ej ha farre kort i objudna fargerna.

D.O.N.T dven i fjarde hand om OH:s partner har passat. Kan da ocks& ha en svagare hand. Om OH:s
partner bjuder finns inte D.O.N.T.
| fjarde hand kan man bjuda med 5-4 kort i fargerna istéllet for 5-5.

Huvudregel : Du skall alltid i méjligaste man beskriva din hand !



RKC (0314) (5 Ess : 4 ess + trumfkung)
ANT = Essfraga gallande sist bjudna eller 6verenskommen farg.
Svar: 5kl =0/3 essav5
S5ru=1/4essav5s
5hj =2 essav5
5sp =2 essav 5+ trumfdam
Om man far svaret 5 kl och inte vet om partnern har 0 eller 3 ess, sa bjuder man 5 i trumffargen. Om
partnern har 3 ess gar han/hon vidare.

Man kan ocksa fraga efter trumfdamen.
Ex. Spaderkontrakt. Har fatt svar 5kl eller 5ru. Man bjuder da 5ru eller 5hj (nasta farg) = Har du
trumfdamen ? Svaret blir 5 sp = Nej, 6sp = Ja.

Om vi inte gemensamt har alla ess — GA EJ VIDARE MED FRAGA 5NT !
5NT ar en storslamsinvit.

Svar med kungarna i "ratt” farg nerifran.

6kl = kléverkungen

6ru= ruterkungen

6hj= hjarterkungen

Ex. med spaderkontrakt: 5NT — 6kl — 6ru (= har du ruterkungen) — 6sp (=nej) / 7sp (=ja)
Observera att fragehanden pa detta satt kan fraga efter en specifik kung — i detta fall ruterkung.

Responsiv dubbling

1hj— D — 2hj - ? (med 8+p MASTE man bjuda)

Dubblingen kan vara stark (17+p) eller betyda 12+p och 3 kort i alla objudna farger.

Om ”dubblarens” partner ej har 5 kort i ndgon objuden farg och darfor inte vet om de har 8 kort i en
gemensam farg, sa blir svaret D. Alltsa 1hj — D — 2hj — D = istéllet for att gissa ber jag dig bjuda din 4-
kortsfarg.

1hj— D —pass —1eller 2 i farg (dven vid 4-kortfarger, eftersom det ej gadr med D).
Om foérsta D bjuder annan farg nasta gang, sa ar det en stark D (17+p).

1hj— D - 2hj— D - pass—3hj Att bjuda motstandarnas farg innebar att man ar stark nog till utgang
med partnerns minst 8p och man begér ett nytt bud ifran sin partner.



